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Тема 1. Введение в нейроиллюстрацию и визуальные форматы
 Что такое нейроиллюстрация: принципы, возможности и ограничения.
 Типы визуального контента.
 Обзор генеративных платформ и подходов.

Практикум 1 
Пробная генерация изображений в разных стилях и форматах.

Тема 2. Промт-дизайн: сцена, персонаж, атмосфера, композиция, 
жанры

 Формулы промтов: структура, модификаторы, детализация.
 Сюжетная иллюстрация и визуальный сторителлинг. 
 Разбор удачных и неудачных промтов.

Практикум 2 
Создание сюжетной иллюстрации по заданному описанию.

Тема 3. Развитие визуального стиля
 Поиск собственного визуального языка.
 Работа с референсами, художественными стилями, цветом.

Практикум 3 
Иллюстрация с акцентом на выбранный стиль.

Тема 4. Нейрофотография: портреты и сцены
 Генерация фотореалистичных образов и виртуальных моделей.
 Ракурс, свет, фон, стилизация.

Практикум 4 
Создание нейропортрета.

Тема 5. Доработка изображений
 Устранение артефактов, ошибок и искажений.
 Изменение форматов и размеров.

Практикум 5 
Изменение деталей, формата и размера изображения.

Тема 6. Векторная графика и айдентика
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 Введение в вектор: отличие от растрового изображения.
 Генерация логотипов, иконок, паттернов.

Практикум 6 
Создание векторной картинки.

Тема 7. Инфографика: визуализация смыслов
Принципы визуальной структуры и логики.

Практикум 7 
Информационная карточка / мини-плакат.

Тема 8. Эмоциональный интеллект и самооценка: устойчивость 
изнутри

 Мемы как язык визуальной реакции и коммуникации.
 Стикеры: персонажи, эмоции. 

Практикум 8
Серия стикеров или мемов.

Тема 9. Mockup: как показать свой визуал в контексте
Практикум 9

Мокап обложки или продукта.

Тема 10. Оживление иллюстраций
Как превратить статичное изображение в динамичный визуал. 

Практикум 10

Оживление иллюстрации.


